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Kéynnistys

A.  Kytke niyttotaululle virta ja langattomassa mallissa my0s ohjauskojeelle. Saat ohjauskojeen ndyttdon
tekstin RESTORE DATA = valitse aikaisemmin pelattu peli uudestaan. Jos valitset saman pelin kuin
viimeksi aikaisemmin on pelattu paina KYLLA, jos haluat toisen pelilajin valitse pelilaji painikkeella EI

ja hyviksy se painamalla KYLLA

B.  Aseta koripallon painikemalli ohjauskojeeseen

C.  Kytke ohjauskoje kytkentirasiaan pistokejohdollaan tai langaton ohjauskoje verkkovirta-adapterilla.

D.  Jos kiytetiddn koripallon 24 sek.sddnto4, liit4d ohjain START/STOP RESET, ohjauskojeen takana rasiaan
24/35 SEC

B Jos kiytetdin START / STOPP-kisiohjainta, tyonnd

sen pistoke ohjauskojeen takareunassa olevaan pistorasiaan START/STOP
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Tami Sinun tulee tietds

Kotijoukkue = K

Vierasjoukkue —

Ok - Kyll4 - jatka = Painike KYLLA

Ei— Keskeytd = Painike EI.

Pdivitd tulostaulu =K (Palauttaa tiedot tarvittaessa ohjauskojeen muistista nédyttdtaululle)
Time-out Aikalisd Néytetddn seuraavasti:

Merkinanto annetaan painikkeella SEIS jos aikalisa AIKALISA on ensin valittu.
Ohjauskojeen ndytossd * (tdhtien madrd = aikalisien madrd *, **, %),

Kiytettyjen aikalisien méddrd 4 LED-tdhted alarivilld (2/joukkue), aikalisén alaslasku
niytetddn numeroilla peliaikakentisséd sekd ohjauskojeen nidytdssi

Virhe/Foul Niytetddn seuraavasti:
Keskirivilld ndkyvat kummallekin joukkueelle kertyneiden joukkuevirheiden madri.
Kun pelaaja saa virheen, kdytetddn joukkuevirhendytt6jd hetkellisesti osoittamaan
rangaistun pelaajan numero ja hdnen virheidensd mddrd vilkkuvana kunnes néytot
palautuvat osittamaan kertyneitd joukkuevirheiti.

Jos laitteistossa on lisdndyttStauluja:

Yksilovirhetauluissa ndkyy pelaajan numero, kiintedt 4 — 15 tai ohjauskojeesta
vapaasti valittavat pelaajanumerot ja pelaajakohtaisesti hinen virheidensd méird,
maks. 4 keltaista ja 1 punainen tdhti. Laajimmassa yksilovirhetaulussa on oikealla
my0s pelaajan tekemien korien midrd numeroilla.

1. Kéynnisté koripallo-ohjelma
- Jos ndytdssd on RESTORE DATA tai muu teksti kuin koripallo, paina painiketta EIL
- Paina EI kunnes ndytossd on BASKET/KORIPALLO.
- Paina painiketta KYLLA

2. Ajanotto

- Painike KAY tai painike SEIS, tai START/STOP kisiohjain. (Ajankorjaus kts. 11).

- Ajanotto ylospéin laskevasta muutetaan tarvittaessa alaspdin laskevaksi ennen pelin alkua painamalla
painiketta MATCH TIME/PELIAIKA. Hyviksy ohjauskojeen ehdottama erédn pituus painamalla
YES/KYLLA ja vastaa sitten KYLLA tai EI seuraavaksi ndyttoon tulevaan kysymykseen koskien
ylos- tai alaslaskevaa ajanottoa.

3. Kori/maali lisdd

Jos vain perustaulu on kdytettdvissa:

- Painike TULOS +, ohjauskojeesta koti- K tai vierasjoukkueen V puolelta.

Jos laitteistossa on lisdtaulu, jossa on pisteet/pelaaja ndytettdvissd numeroilla:

- Vaihtoehto 1. paina painiketta Nro (vihredn raamin sisélld) koti- tai vierasjoukkueen puolella.
- Kirjoita pelaajanumero numeropainikkeilla ja paina YES/KYLLA

- Kirjoita pelaajan tekemien pisteiden kokonaismara numeropainikkeilla ja paina YES/KYLLA
- Vaihtoehto 2. Paina painiketta + (vihredn raamin sisill4) ja paina YES/KYLLA
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- Paina Nro (vihredn raamin sisilld) koti- tai vierasjoukkueen puolella
- Kirjoita pelaajanumero numeropainikkeilla ja paina YES/KYLLA
- Paina vield YES/KYLLA

Korjaa korien/maalien maéiri

- painike TULOS -, ohjauskojeesta koti- K tai vierasjoukkueen V puolelta

Jos lisdtaulu pelaajakohtaisille pisteille on laitteistossa:

- paina Nro (vihredn raamin sisélld) koti- tai vierasjoukkueelle

- Kkirjoita pelaajanumero numeropainikkeilla ja paina YES/KYLLA
ja seuraavaksi:

- Vaihtoehto 1. Paina +/- (vihredn raamin sisilld) koti- tai vieraspuolella ja paina YES/KYLLA

- Vaihtoehto 2. kirjoita pelaajan pisteiden kokonaismiddrd numeropainikkeilla (aina kahdella numerolla)
ja paina YES/KYLLA.

4. Pelaajan numeron vaihtaminen
- paina painiketta >> koti- tai vierasjoukkueen puolelta
- kirjoita vanha pelaajanumero numeropainikkeilla ja paina YES/KYLLA
- kirjoita uusi numero, jonka haluat vanhan tilalle ja paina YES/KYLLA
Pelaajanumerot jérjestyvit taululla jarjestykseen pienimméstd suurimpaan
Kun valitaan uusi peli palautuu perusasetus 4 - 15

5 24-Sekunnin sd4nto
Ohjataan késiohjaimella, jossa painikkeet S/S ja RESET ja ADJUST(kytkentd kohta D ohjeen alussa).
- Painikkeen RESET painallus asettaa 24 sekuntia ja aloittaa ajanlaskun uudelleen lukemasta 24.
- Painike Start/Stop pysdyttédd tai jatkaa 24 sekunnin alaslaskua peliajanoton ollessa kdynnissé.
Jos jdljelld olevaa peliaikaa on vihemmin kuin 24 sekuntia, ei 24 sekunnin alaslaskua endé voida
aloittaa lukemasta 24.
- Painiketta ADJUST kéytetddn ajan korjaukseen. Se toimii vain peliajanoton ollessa pysdytettyni.
- 24-sekunnin alaslasku pysédhtyy automaattisesti, jos peliajanotto pysdytetdédn. 24 sekuntia sdilyy
“aktiivisena” (valmiina jatkumaan automaattisesti, kun peliajanotto kdynnistetddn). Aktiivisuus
ndkyy ohjauskojeen ndytossi kirjaimella ”a” ennen 24 sekunnin lukemaa.
- Sddnnon alaslasku voidaan aktivoida "a” tai poistaa painikkeella Start/Stop 24 —kdsiohjaimessa
HUOM! Jos peliajanoton ollessa pysdytettynd painetaan BLANK-painiketta, poistaa se 24 sekunnin
aktiivitilan "a”.

6.  AIKALISA Time-out
- Painike AIKALISA Kkoti- tai vierasjoukkueelle (Ajanottoa ei tarvitse keskeyttid.)
- Painike KYLLA. Alaslasku alkaa. Tai painike EI, jos ei haluta toimintoa aikalisd.
Alaslaskenta voidaan keskeyttdd painikkeella SEIS.

7k Virhe/Foul
Vaihtoehto 1: EI anneta pelaajanumeroa:
- Painike + (punaisen kehyksen sisilld ) koti- tai vierasjoukkueen puolelta.
Vaihtoehto 2, annetaan pelaajanumero:
- Painike Nro: = pelaajan numero (punaisen kehyksen sisélid) koti- tai vierasjoukkueen puolelita.
- Kirjoita pelaajanumero numeropainikkeilla.

PELCO FINLAND OY
PI 415 Puh. 010 446 511 Internet: www.pelco.com
02601 ESPOO Fax. 010 446 5103



Dokumentti:  UUSIKO~2.D0C

ESMIN TULOSTAULUT Laatia. JP
Paivays: 11 2008
12-URHEILUN KELLOT S o

Ohjelmaversio. JEde

Koripallo

- Painike + (punaisen kehyksen sisélld) koti- tai vierasjoukkueen puolelta, lisdd virheitd yhdelld

Korjaa virheiden miérid/Virhe

Jos vain perusndyttotaulu on kdytossi:

- Painike - (punaisen kehyksen sisdlld) koti- tai vierasjoukkue.

Jos joukkuevirhetaulu ja/tai yksilovirhetaulu on mukana:

- Painike Nro: (punaisen kehyksen sisilld) koti- tai vierasjoukkue.

- Kirjoita pelaajanumero numeropainikkeilla.

- painike - (punaisen kehyksen sisdlld) koti- tai vierasjoukkueelle, vihentdd virheitd yhdelld.

8. Pallonhallinta
- niytetddn nuolella taulun keskirivilld ja ohjauskojeen ndytossé

9. Merkinanto painikkeen avulla

Painike summeri soi noin 3 sekuntia.

10. Uusi erd/Era

il

12.

Painike Erd

Painike 2 (3, 4).

Painike YES.

Kun pelataan erd 5, ndytetddn taululla erdnumeron paikalla kirjain E

Kun peli on péaattynyt

Painike Uusi peli/New Match

Jos pelataan uusi ottelu:

painike KYLLA/YES

Jos ei pelata uutta ottelua:

Painike E/NO
Painike KYLLA/YES

Ajankorjaus peliaikaan, 24 sekunnin s3antéon ja aikalisddn Time Out

Toiminto on mahdollinen peliajanoton ollessa pysidytettynd

Painike SEIS.

Painike MUUTA AIKA/CHANGE

Ohjauskojeen nadytossé on peliaika.

Kirjoita uusi, oikea peliaika numeropainikkeilla. (Aina 4 numeroa).

Tai paina KYLLA/YES kun niytdssd olevat peliajan numerot halutaan hyviksya.
Niyttd antaa nyt 24 sekunnin sekuntilukeman.

Kirjoita haluttu 24 sekunnin sddnnon aika numeropainikkeilla. (Aina 2 numeroa).
Tai painike KYLLA/YES kun niytossi olevat numerot halutaan hyviksy?.
Ohjauskojeen niytdssi on AIKALISA - K/V  Time Out - H/G

Paina painiketta AIKALISA/TIME OUT koti tai vierasjoukkueen puolelta ottaaksesi
pois aikalisdn tai paina painiketta EI/NO, jos ei muuteta mité#n.
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13. Virtakatkoksen tullessa
- Ohjauskoje.

Ajanotto keskeytyy ja tiedot sdilyvat ohjauskojeen naytossd noin 2 minuuuttia.

Kun virta tulee takaisin , ilmestyy ndytoon kysymys:
RESTORE DATA = palauta tiedot Y/N = YES/NO = KYLLA/EI

Paina KYLLA /YES, niin tiedot Iihetetddn ohjauskojeen muistista tulostaululle (tauluille)

automaattisesti.

- LED-ndyttdinen taulu.
Taulun ndytot sammuvat virran katketessa.
Kun virta palaa, paivittyvit taulut automaattisesti edelld kuvatulla tavalia.
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